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UTILIZATORII DE JO0SURI VIDES
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INDUSTRIA

DE GAMING IN 2019

JOCURI BROWSER JOCURI COMPUTER

3.5mid $ 32.2mid $

JUCURI CONSOLA

479mid $

KAZACSTAN

228mil $

UCRAINA

203mil $

JOCURITABLETA JOCURI MOBIL POLONIA ROMANIA

13.6mid $ 54.9mid $ 596mil $ 195mil $
mlid $ mlid $

UTILIZATORII DE JOCURI VIDEO ROMANI

7.9 mil

utilizatori de
jocuri video*
in 2020

Femei
v ASA

Varsta medie*

35ani

Varsta medie*
ani

*din populatia cu varste de 15-64 ani

CE DISPOZITIVE FOLOSESC?

Un utilizator de jocuri video
|| se joacd in medie pe
o 2-3 dispozitive

ACHIZITIA DE JOCURI

Mai putin de jumdtate dintre jucdtori achizitioneazd jocurile

Le cumpara Le descarca de pe torrenti

45%

Din magazine online
(Steam, Epic Store, etc)

Le cumpara noi,
din magazin

Le cumpara
second hand
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Cei care nu achizitioneaza jocurile, nu o fac pentru ca:

Sunt prea scumpe

Pentru ca pot face rost
de ele gratuit

Nu gasesc in magazine fizice
sau online jocul pe care
si-l doresc

Nu au incredere
in platile online

Vor sa protesteze fata de
dezvoltator / distribuitor

+ + . .
Pentru a se relaxa . ﬂ + De curiozitate cand
dupa o zi grea apar jocuri noi

Jocurile reprezinta Pentru cd au senzatia
un hobby ca termind ceea ce @
au inceput

Pentru a scapa de
plictiseala

Pentru a invata
lucruri noi
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MULTI PLAYER SINGLE PLAYER
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51%
Jocuri de Jocuri de Jocuri de tip Jocuri de tip
aventura strategie “first person “role-playing”
shooter”

-

29%
Jocuri tip Jocuri de tip Jocuri tip Jocuri cu
“MMORPGC” puzzle sau arcade sporturi
match-3

Simulatoare Jocuri de Jocuri de societate Alte
auto / moto carti / board games simulatoare
digitale

CONTROL PARENTAL

Parintii jucatori folosesc optiunile
de acord parental oferite de platformele

de jocuri.

Parintii sunt atenti la
sistemele de rating de
varsta ale jocurilor, tinand

cont de elein
achizitie/download.

Studiu targetat: 1005 chestionare CAWI, barbati si femei cu varste cuprinse intre 15 si
64 ani care se joaca pe cel putin una dintre platformele PC/laptop, consol3,
mobil/tableta.

Studiu incidenta: 1020 chestionare CAWI, reprezentativ national, barbati si femei cu

varste cuprinse intre 15 si 64 ani, utilizatori de internet.
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